
ΜΟΝΤΑΖ / ΜΙΚΡΟ-ΜΟΝΤΑΖ 
 
Σύµφωνα µε τον Roads, Curtis (2001. Microsound. Cambridge: MIT Press), το µουσικό 
µοντάζ (montage: τοποθετώ µαζί, στη σειρά) είναι η τεχνική κατά την οποία, ηχητικά 
αντικείµενα ή µουσικά έργα συντίθενται µε τη χρήση collage.  
 
Micromontage. 
Micromontage usually involves longer grains  than “true” granulation. It’s a technique 
that was popular in 1980’s and early 1990’s, mainly because that’s when it became easily 
available. But there are other well known micro montage pieces before the  -80’s. 
 
Micromontage involves. 
 •  Manually or automatically editing a sound file into several smaller parts. 
 •  Arranging the sound files position in time, usually manually. 
 •  Editing the amplitude and position in the sound field of the small sound objects. 
 •  Editing a sound object’s amplitude envelop. 
 
Micromontage  was a pretty common technique in  the early days of computer music and 
is pioneered by composers such as Paul  Lansky and Horatio Vaggione. 
 
 
Παράδειγµα σε Cubase 
http://www.matsc.net/Kurs/Granulation%20Eng/Class%201/Tutorials/Tutorial%201%20
Micromontage/Tutorial%201.htm 
 
 
 
Α. ΜΙΚΡΟ-ΜΟΝΤΑΖ 
 
Το µικροµοντάζ, είναι ένα είδος µοντάζ που χρησιµοποιεί µικρο-ήχους και άρα, εφόσον 
ο ήχος υπάρχει στο χρόνο, ελάχιστες χρονικές διάρκειες.  
Δηµιουργία ενός υβριδικού ηχητικού αντικειµένου από τη συνένωση πολλών 
µικροσκοπικών ηχητικών σωµατιδίων/κυττάρων (< 30ms). 
 
Από τη «µικροδοµή» στη «νότα» (δες µαθηµα 2) 
Μικροδοµή-µεσοδοµή-φιγούρα-ήχος (νότα)-track 
 
Tο µικροµοντάζ αποτελεί µια αυτόνοµη τεχνική του µοντάζ και χρησιµοποιείται για τη 
δηµιουργία νέων µορφών τόσο στην εικόνα όσο και στον ήχο.  
Η τεχνική του µικρο-µοντάζ δηµιουργεί ένα ηχητικό καλειδοσκόπιο και εφαρµόζεται ως 
εξής: ήχοι µικροσκοπικής διάρκειας (< 30ms) ενώνονται µε crossfade δηµιουργώντας 
ένα καινούργιο ηχητικό σύνολο. Το ανθρώπινο αυτί δεν µπορεί να αντιληφθεί διάρκειες 
µικρότερες των 30 ms. Αντιλαµβάνεται όµως σαν ένα ενιαίο ηχητικό αντικείµενο, έναν 
ήχο που έχει δηµιουργηθεί από την ένωση πολλών µικροσκοπικών.  
 
 



Τα στάδια αυτής της τεχνικής είναι τρία: 
 

1. επιλέγουµε έναν ή περισσότερους ήχους-πηγές (µητρικοί ήχοι) 
2. κάνουµε µεγάλο ζουµ στον άξονα της διάρκειάς του ώστε να µπορούµε να 
αποκόψουµε τµήµατα της κυµατοµορφής µικρότερα των 30 ms  

3. ενώνουµε αυτά τα τµήµατα, το ένα δίπλα στο άλλο, µε την τεχνική του crossfade. 
Η τεχνική του crossfade (προοδευτικό fade-in, προοδευτικό fade-out) µας 
επιτρέπει να αποφεύγουµε τα ‘κλικ’ µεταξύ των ενώσεων. 
Ο ήχος που θα δηµιουργηθεί θα είναι το υβρίδιο που προέρχεται από τα 
σωµατίδια/κύτταρα του µητρικού ήχου.  

 
Το τρίτο στάδιο µπορεί να περιγραφεί µε το παρακάτω σχήµα: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
         t (ms) 
Σχ. α: Ένωση µικροσκοπικών ηχητικών σωµατιδίων/κυττάρων για τη δηµιουργία ενός 
υβριδικού ηχητικού αντικειµένου.     
 
Μπορεί επίσης να χρησιµοποιηθεί και η τεχνική της υπέρθεσης των ήχων. 
 
Στην εποχή της αναλογικής τεχνολογίας το µικροµοντάζ περιελάµβανε το κόψιµο  της 
µαγνητοταινίας σε κοµµάτια µικρότερα του 1-1,5 εκατοστών (1-1,5 εκ=30 ms). 
Στη συνέχεια, τα κοµµάτια αυτά ενώνονταν το ένα δίπλα στο άλλο. 
Ο Karlheinz Stockhausen είναι ένας από τους πρώτους συνθέτες που χρησιµοποίησαν 
την τεχνική του µικροµοντάζ ως µέθοδο σύνθεσης, τη δεκαετία του 1960.   
 
Παράµετροι που επηρεάζουν τον υβριδικό ήχο και πρέπει να ληφθούν υπόψη σε αυτήν 
την τεχνική είναι: 

- η υφή-µατιέρα των µικροσκοπικών ηχητικών σωµατιδίων/κυττάρων 
- τα τονικά τους ύψη (αν υπάρχουν θεµελιώδεις αρµονικές στο φάσµα τους) 
- η διάρκειά τους 
- η πυκνότητά τους 

 
 
 
 
 
 
 



 
 
Οι διάρκειες των ηχητικών σωµατιδίων είναι τόσο µικρές που δε γίνονται αυτόνοµα 
αντιληπτές από το ανθρώπινο αυτί. Κατά συνέπεια, πρέπει να αποφεύγεται να ενώνονται 
µικροσκοπικές διάρκειες µε µεγάλη διαφορά σε τονικά ύψη. 
Για παράδειγµα: 
 
 
      Hz       10KHz 
      8 KHz  
 
 
       crossfade 
           200Hz  
 
 
 0   50 ms          100 ms 
  
Στο πιο πάνω σχήµα, οι διαφορές των τονικών υψών είναι πολύ µεγάλες και δε θα γίνουν 
αντιληπτές εξαιτίας της πολύ µικρής διάρκειας των ηχητικών σωµατιδίων. Το 
πιθανότερο είναι ότι η αντίληψη του ακροατή θα δηµιουργήσει ένα ηχητικό κενό αφού 
δεν µπορεί να µεταπηδήσει µέσα σε 30 ms από τα 10000 Hz στα  
200 Hz και µετά στα 8000 Hz.   
 
Εργαστήριο: 
 

1. Με την τεχνική του µικροµοντάζ δηµιουργείστε καινούργια δείγµατα 
/φιγούρες ήχων. 

 
- Ενώνοντας µικροσκοπικά ηχητικά κύτταρα δηµιουργείστε υποενότητες όπως στο 
σχήµα α.  

- Στη συνέχεια αντιστρέψτε κάποιες υποενότητες. 
- Ενώστε µε crossfade τις υποενότητες µεταξύ τους δηµιουργώντας µεγαλύτερες 
διάρκειες.  

- Ξεκινήστε από το τυχαίο και οδηγηθείτε στη δηµιουργία. Για να πετύχετε, 
προσπαθήστε να ελέγχετε στα στάδια 2 και 3 τις ατάκες, τα τονικά ύψη των 
ηχητικών κυττάρων, τις επαναλήψεις και τα µοτίβα που δηµιουργούν.    

 
2. Εφαρµόστε σειραϊκές τεχνικές για να συνδέσετε µουσικές ή/και έξω-µουσικές 

παραµέτρους µε τα ηχητικά κύτταρα. 
 
- σειρές δυναµικών: εφαρµόστε συγκεκριµένες δυναµικές σε συγκεκριµένα ηχητικά 
κύτταρα. 

- σειρές ρυθµικών µοτίβων ή διάρκειας: εφαρµόστε συγκεκριµένα ρυθµικά µοτίβα 
ή διάρκειες σε συγκεκριµένα ηχητικά κύτταρα. 



-  σειρές τονικών υψών: εφαρµόστε συγκεκριµένα τονικά ύψη σε συγκεκριµένα 
ηχητικά κύτταρα. 

- σειρές χώρων: εφαρµόστε συγκεκριµένους χώρους (reverb, echo, delay) σε 
συγκεκριµένα ηχητικά κύτταρα. 

 
Παράδειγµα: 
 
Σειρά κυττάρων:  α β γ δ ε ζ η… 
 
 
    
Σειρά δυναµικής: p mf f ff mp pp ppp… 
 
 
 
Σειρά διάρκειας: 30ms 25ms 20ms 15ms 10ms 18ms 28ms… 
 

 
 
Σειρά χώρου: dry r.20% r.50% r.75% echo delay wet…  

 
Επινοείστε νέες περίπλοκες σειρές. 
 
 
Προς ακρόαση:  

- Horacio Vaggione Octuor (1982), Thema (1985, Wergo 2026-2), Schall (1995, 
Mnémosyne Musique Média LDC 278-1102). 

- Robert Normandeau, Clair de Terre – micromontage (1999) 
- Stochausen Gesang 
- Lotis La Mer Profonde 


