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ROBERT MC KEE

Η ΙΣΤΟΡΙΑ ορίζεται από την επιλογή συγκεκριμένων γεγονότων από τη 
ζωή ενός χαρακτήρα, που συντίθενται σε μια στρατηγική ακολουθία, ώστε
να προκαλέσουν συναισθήματα και να εκφράσουν μια άποψη για τη ζωή.

Ένα ΓΕΓΟΝΟΣ (STORY EVENT) δημιουργεί μια σημαντική αλλαγή στην 
κατάσταση  ενός χαρακτήρα, το οποίο εκφράζεται και βιώνεται με όρους 
αλλαγης ως προς μια αξίας στη ζωή του.

Oι ΑΞΙΕΣ μιας ιστορίας, είναι οι καθολικές / κοινές (universal) ποιότητες της 
ανθρώπινης εμπειρίας, που μπορεί να αλλάξουν από θετικές σε αρνητικές 
από τη μια στιγμή στην άλλη.

Ένα γεγονός μιας ιστορίας δημιουργεί μια ουσιαστική αλλαγή στην κατάσταση
της ζωής ενός ήρωα, που εκφράζεται και βιώνεται σαν αλλαγή μιας αξίας η 
οποία επιτγχάνεται μέσω σύγκρουσης. 



ΕΞΩΤΕΡΙΚΗ  & ΕΣΩΤΕΡΙΚΗ ΔΙΑΣΤΑΣΗ
ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ

 Θέλω: Σπονδυλική στήλη της ιστορίας

 Ανάγκη: Σπονδυλική στήλη της ιστορίας



ΘΕΛΩ / ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ ΤΑΞΙΔΙ 

 Το εξωτερικό ταξίδι περιγράφει την ιστορία ενός χαρακτήρα, ο οποίος 
θέλει να πετύχει κάτι συγκεκριμένο. 

 Κατά τη διάρκεια της ιστορίας ο χαρακτήρα μπαίνει σε μια διαδικασία 
επίλυσης ενός προβλήματος, μια διαδικασία  που μπορούμε να δούμε 
στην οθόνη. 

 Η πορεία έχει ένα συγκεκριμένο τέλος, πέρα από το οποίο δε 
μπορούμε να φανταστούμε κάποια άλλη δράση ή γεγονός.

 O χαρακτήρας έρχεται  κατά τη διάρκεια του ταξιδιού του αντιμέτωπος 
με εξωτερικές δυνάμεις σύγκρουσης. 



ΑΝΑΓΚΗ / ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ ΤΑΞΙΔΙ

Η  αιτία  των εμποδίων και συγκρούσεων  είναι εσωτερική. 

 Λαμβάνει χώρα στα βαθύτερα επίπεδα του ψυχισμού του χαρακτήρα.

 Είναι έκφραση μια υποσυνείδητης επιθυμίας του ήρωα,  ώστε να 
εξαφανίσει την αιτία της δυστυχίας  του. 

Η ΑΝΑΓΚΗ ΩΣ ΕΛΛΕΙΨΗ, ΑΝΙΣΟΡΡΟΠΙΑ Ή ΑΛΛΟΤΡΙΩΣΗ

 Άγνοια  ως έλλειψη πληροφοριών

 Ψυχολογικό έλλειμμα

 Ηθική έλλειμμα  ή ανάγκη

ΑΦΗΓΗΜΑΤΙΚΕΣ ΣΥΜΒΑΣΕΙΣ

• Θέλω

• Πληγή / Σκιά

• Ταυτότητας / Θώρακας

• Ουσία


