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Τμήματα

Track Control Panel

Mixer Control Panel

Arrange Area

options menu project info
software info

items menu
timeline

transport

Docker



Εξατομίκευση

Το περιβάλλον εργασίας μπορεί να εξατομικευτεί πλήρως! 
είτε με: 
1. δεξί κλικ σε κάποιο τμήμα 
2. σύρσιμο ενός tab σε κάποια περιοχή 
3. options >> themes >> theme adjuster 
4. actions >> show action list



Κανάλια

εισαγωγή καναλιού με διπλό κλικ στο TCP 
ονομασία καναλιού 
μόνο ένας τύπος καναλιού και δέχεται “media items”

mute: σίγαση καναλιού 
solo: αποκλειστική αναπαραγωγή

ένταση καναλιού

στερεοφωνία καναλιού

ρύθμιση κάρτας ήχου: Options >> Preferences >> Device



Πλέγμα

Το πλέγμα (grid) ορίζει τον τρόπο εμφάνισης του timeline 
και τον τρόπο τοποθέτησης των αρχείων σε αυτό: 

αλλαγή τρόπου εμφάνισης: δεξι κλικ στο timeline 

αλλαγή ανάλυσης: δεξί κλικ στο grid icon

ενεργοποίηση τοποθέτησης σε πλέγμα

εμφάνιση πλέγματος



Εditing

μορφοποίηση έντασης: 
drag & click από πάνω γωνίες

μείωση (trim) & επέκταση (loop) μεγέθους: 
drag & click στα άκρα του media item

time-stretch του media item: 
Option + drag & click στα άκρα του media item 
το time-stretch διατηρεί το pitch!

split του media item: 
“s” στο σημείο του κέρσορα

εφαρμογή όλων των γνωστών editing options: 
cut, copy, paste, duplicate, delete

το media item αποτελεί εικονικό αντίγραφο 
του αυθεντικού αρχείου, ώστε να μην το επηρεάζει 
οποιαδήποτε επεξεργασία

δεξί κλικ στο εικονίδιο μορφοποίησης: 
επιλογή envelope



Μορφοποίηση

Trim/Read: ο μορφοποιητής παρακάμπτεται από real-time ενέργειες 
Read: το κανάλι διαβάζει μόνο τον μορφοποιητή 
Write: καταγράφουμε/σχεδιάζουμε τον μορφοποιητή

κλικ στο “trim” του καναλιού για εμφάνιση  
όλων των παραμέτρων προς μορφοποίηση

για τον μορφοποιητή τονικού ύψους  
(αλλάζει το pitch διατηρώντας το time):  
επιλογή media item >> item >> take >> take pitch envelope

κανάλι μορφοποιητή έντασης

κανάλι μορφοποιητή στερεοφωνίας



Θέματα: 
Mορφοποίηση Έντασης (Amplitude Envelope) 
Αντιστροφή Αναπαραγωγής (Reverse Playback) 
Γεννήτρια θορύβου (Noise Generator) 
Φασματογράφος (Spectrogram) 
Μορφοποίηση Φάσματος (Frequency Filters) 
Αντήχηση (Reverb) 
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Mορφοποίηση Έντασης

• Τυπικά Στάδια Μορφοποίησης

Ατάκα (Attack): έκλυση ενέργειας     >>      Συνεχές (Continuum): διακύμανση ενέργειας

“envelope”



Moρφοποίηση Έντασης

με shift click προσθέτουμε σημεία

με command click ζωγραφίζουμε σημεία

μέσω της μορφοποίησης έντασης μπορούμε να αλλάξουμε  
δραστικά τη μορφολογία ενός ήχου! 
π.χ. 
• να δημιουργήσουμε μια κρούση με απότομη ατάκα 
• να δημιουργήσουμε μια κρούση με σταδιακή εξασθένιση 
• να εξαλείψουμε την ατάκα 
• να δημιουργήσουμε μια συσσώρευση ενέργειας



Αντιστροφή Αναπαραγωγής
για reverse playback 
είτε από το μενου, είτε με δεξί κλικ στο media item:  

Item >> Item Settings >> Reverse active take



Γεννήτρια Θορύβου
ενεργοποίηση γεννήτριας θορύβου στο κανάλι: 
FX και επιλέγουμε γεννήτρια (προσοχή στην ένταση!!)

command click n drag στο κανάλι για δημιουργία  
κενού media item

μπορούμε τώρα να αφαιρέσουμε τη γεννήτρια 
ξετικάροντας το fx από το fx chain

δεξί κλικ στο κενό media item και εφαρμογή του fx σε αυτό

δεξί κλικ στο γεμάτο πια media item: 
Take >> Crop to active take



Φασματογράφος

προσθήκη φασματογράφου στο item:  
δεξί κλικ >> Spectral edits >> Always show spectrogram

για μόνιμη ρύθμιση τρόπου εμφάνισης των items: 
View >> Peak Display Settings



Mορφοποίηση Φάσματος

• Μορφοποίηση Έντασης 
Επεμβαίνει στο πλάτος του σήματος 

• Μορφοποίηση Φάσματος 
Επεμβαίνει στο συχνοτικό περιεχόμενο του σήματος



Mορφοποίηση Φάσματος

• Τυπικά Eίδη Συχνοτικών Φίλτρων 



Mορφοποίηση Φάσματος
click στο fx του καναλιού 
και επιλογή του επιθυμητού EQ 
π.χ. ReaEQ

ενεργοποίηση/απενεργοποίηση fx
βαθμός επίδρασης fx: 
wet (με fx) /dry (χωρίς fx)

επιλογή κόμβου

προσδιορισμός fx κόμβου

συχνοτικό όριο φίλτρου

χειροκίνητος έλεγχος



Αντήχηση

για να ακούσουμε την πλήρη επίδραση του fx 
θα χρειαστεί να κάνουμε μια “προετοιμασία” 
στα Options >> Preferences: 

1. στο Audio >> Playback να απενεργοποιήσουμε την παύση της αναπαραγωγής  
στο τέλος του project, ώστε να μπορούμε να ακούμε όλο τον απόηχο του fx 

2. στο Media θα ορίσουμε μεγάλο διάστημα, π.χ. 5000ms (5 δευτερόλεπτα)  
ή και ακόμα μεγαλύτερο διάστημα,  
στη δημιουργία της ουράς του fx και στην καταγραφή της

Το fx της αντήχησης βασίζεται στην επανάληψη του ήχου 
και προσομοιώνει τις ανακλάσεις του στον περιβάλλοντα χώρο



Αντήχηση
προσθέτουμε στο fx chain του  καναλιού το επιθυμητό Reverb fx 
π.χ. το ReaVerbate

μέγεθος αντήχησης απορρόφηση συχνοτήτων ουράς

συχνοτικά φίλτρα κατά την απορρόφηση

wet/dry αναλογία



Αντήχηση

όταν ρυθμίσουμε τις επιθυμητές παραμέτρους του fx,  
δεξί κλικ στο media item για εφαρμογή του

και δεξί κλικ στο media item για καταγραφή του fx: 
Take >> Crop to active take

εναλλακτικά,  μπορούμε να εφαρμόζουμε τα fx 
στο ίδιο το media item, αντί για ολόκληρο το κανάλι: 

δεξί κλικ >> Take > Show FX chain for active take



Αντήχηση

ενδεχομένως να χρειαστεί να μεγαλώσουμε τη διάρκεια του media item (με click n drag), 
ώστε να αποκαλυφθεί ολόκληρη η ουρά του fx



Θέματα: 
Φάκελοι καναλιών (Folder Tracks) 
Media Explorer 
Αυτοματισμός Mορφοποίησης 
Midi 
Εισαγωγή VST 
Sampling 
Crossfade 
Rendering Audio 
Saving Project 
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Folder Tracks

με κλικ στο εικονίδιο ορίζουμε, αν ένα κανάλι θα είναι κανονικό ή φάκελος που θα ενσωματώσει όλα τα ακόλουθα κανάλια

Η ενσωμάτωση των καναλιών σε φακέλους 
συμβάλλει στην καλύτερη οργάνωση του project μας, 
και στην εφαρμογή μαζικών ρυθμίσεων, 
καθώς ό,τι fx εισάγουμε στο folder track 
εφαρμόζεται και σε όλα τα περιεχόμενά του

σε ένα κανάλι που έχει ενσωματωθεί σε φάκελο, μπορούμε με κλικ στο ίδιο εικονίδιο αν ορίσουμε, 
αν θα είναι ένα κανονικό κανάλι, αν θα είναι το τελευταίο κανάλι των περιεχομένων του φακέλου, 
ή αν θα είναι και αυτό με τη σειρά του φάκελος στα ακόλουθα από αυτό



Media Explorer

οι όποιες τροποποιήσεις κατά την προεπισκόπηση (pitch-shift, time-stretch, etc)  
θα παραμείνουν, όταν το αρχείο εισαχθεί στο Arrangement

με το εργαλείο “Media Explorer” γίνεται προεπισκόπηση  
του ηχητικού αρχείου: 
View >> Media Explorer



Αυτοματισμός Μορφοποίησης

Μπορούμε σε πραγματικό χρόνο να καταγράψουμε 
τη μορφοποίηση οποιασδήποτε παραμέτρου

με κλικ στην επιλογή trim του καναλιού επιλέγουμε από το automation mode menu “write”

έπειτα πραγματοποιούμε τις επιθυμητές αλλαγές κατά την αναπαραγωγή

για να διαβάσει σε πραγματικό χρόνο το σύστημα τις αλλαγές μας,  
ενεργοποιούμε το automation mode “read”

για καταγραφή νέας παραμέτρου  
χωρίς να επηρεαστούν όσες έχουμε ήδη καταγράψει, 
τις αφοπλίζουμε από τον αντίστοιχο διακόπτη



Μidi

εισάγουμε στα fx του καναλιού  
κάποιο από τα διαθέσιμα midi instruments

“οπλίζουμε” το κανάλι για εγγραφή

από το μενού για την είσοδο δεδομένων επιλέγουμε “Virtual MIDI keyboard”

αν είχαμε συνδεδεμένο  
κάποιο MIDI controller, 
θα εμφανιζόταν εδώ 
ως επιλογή

View >> Virtual MIDI keybboard 
για εμφάνιση του εικονικού πιάνου. 
Τα πλήκτρα του κλαβιέ μπορούν  
να παιχτούν και από το πληκτρολόγιο.

η πληροφορία ΜIDI μεταφέρει τις προδιαγραφές 
για την αναπαραγωγή ενός ήχου, όχι τον ίδιο τον ήχο. 
Οι προδιαγραφές χρειάζεται να εφαρμοστούν σε κάποιο όργανο.



Μidi

πατάμε record στο κανάλι για καταγραφή των νοτών 
(και όποιων     άλλων δεδομένων)

με διπλό κλικ στο midi item εμφανίζεται  
ο midi editor, όπου μπορούμε  
να τροποποιήσουμε τις νότες στο πλέγμα 
να προσθέσουμε/αφαιρέσουμε (διπλό κλικ) 
να τροποποιήσουμε την έντασή τους



Eισαγωγή VST

μπορούμε να εισάγουμε κάποιο εξωτερικό όργανο ή fx 
πέραν αυτών που υπάρχουν default στο Reaper 
εξάγοντας τα δεδομένα του  
στο path που βρίσκουμε στις ρυθμίσεις: 
Options.     >> Preferences >> Plug-ins >> VSTτο Reaper ψάχνει σε αυτή τη διεύθυνση για VST. 

Αν δεν τα βρει αυτόματα, πατάμε Re-scan



Sampling

φορτώνουμε στο sampler  
ένα ηχητικό αρχείο 
με drag n’ drop

φορτώνουμε στα fx του καναλιού 
το όργανο “ReaSamplOmatic5000”

επιλέγουμε αν το sample μας  
θα αναπαράγεται αυτούσιο από κάθε πλήκτρο  
(επιλογή Sample) ή αν θα γίνεται pitchshift 
ανάλογα με το πλήκτρο (επιλογή Note) 

για φόρτωση περισσότερων samples και ανάθεσή τους σε διαφορετικά πλήκτρα: 
1. πολλαπλασιάζουμε τις θέσεις των samples και εισάγουμε διαφορετικά

2. πατάμε ένα πλήκτρο      στο (virtual) controller μας και κάνουμε διπλό κλικ 
στο ποτενσιόμετρο Note start,  
ώστε το sample να αναπαράγεται μόνο από το συγκεκριμένο πλήκτρο

μπορούμε να ρυθμίσουμε παραμέτρους του sample, 
όπως τον μορφοποιητή έντασης



Crossfade

ενεργοποίηση αυτόματου cross-fade

Crossfade είναι η μετάβαση ανάμεσα σε 2 ήχους, 
όπου το fade-out του ενός μπλέκει με το fade-in του άλλου.

είναι ένας απλός τρόπος για αποφυγή ανεπιθύμητων παραμορφώσεων 
κατά τον πολλαπλασιασμό ηχητικών συμβάντων 



Rendering Audio

Rendering είναι η εξαγωγή του ηχητικού αποτελέσματος 
ως ηχητικό αρχείο

path: File >> Render

επιλέγουμε κανάλια 
και όρια 

για την εξαγωγή

ονομασία και 
τοποθεσία

φορμάτ

μέθοδος κβαντισμού & κωδικοποίησης 
“Pulse Code Modulation” 

CD standard = 16bit

συχνότητα δειγματοληψίας 
CD standard = 44100Ηz

επιλογή μείξης σε 
stereo ή mono



Saving Project

File >> Project settings για να ορίσουμε φάκελο  
που θα τοποθετούνται τα αρχεία που δημιουργούμε μέσα στο project

Options >> Preferences >> Media για να μπαίνουν και τα αρχεία απεικόνισης σε ξεχωριστό φάκελο

με διάφορες ρυθμίσεις μπορούμε να σώζουμε 
τα project μας πιο “τακτοποιημένα”, για παράδειγμα:

κατά το σώσιμο του project έχουμε επιλογή να αντιγραφούν ή να 
μεταφερθούν όλα τα εμπλεκόμενα αρχεία 



Saving Project

File >> Project settings >> μενού: On import of media to project >> και 
επιλογή: Copy media to project path, ώστε κάθε νέο αρχείο που 
εισάγουμε στο project μας να αντιγράφεται αυτόματα στον φάκελο 
που έχουμε ορίσει ως media folder

File >> Clean current project directory, ώστε να διαγραφούν όλα τα 
takes που δεν χρησιμοποιούνται στο project μας. 
Προσοχή, γιατί μπορεί να τα χρησιμοποιούμε σε κάποιο άλλο project! 
Συνεπώς, ιδιαίτερα σημαντική η επιλογή media folder που 
αναφέρεται παραπάνω



Θέματα: 
Αφαίρεση Θορύβου (Noize Reduction) 
Gate 
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Noize Reduction

επιλέγουμε ένα τμήμα του αρχείου που περιέχει 
μόνο τον ανεπιθύμητο θόρυβο

Πρώτα χρειάζεται να ορίσουμε τη συχνοτική πληροφορία 
που θέλουμε να αφαιρεθεί >>

φορτώνουμε στα fx του καναλιού 
το ReaFir

Eπιλέγουμε από το μενού  
τη λειτουργία Subtract

με tick ενεργοποιούμε τη συλλογή 
του συχνοτικού προφίλ  
της προς αφαίρεση πληροφορίας

Αμέσως μετά ΑΠΕΝΕΡΓΟΠΟΙΟΥΜΕ τη συλλογή, 
ώστε να μην αφαιρεθούν περαιτέρω συχνότητες!



Gate

φορτώνουμε στα fx του καναλιού 
το ReaGate

το gate είναι μια πύλη που ανοίγει,  
ώστε να ακουστεί το αρχείο μας,  
μόνο αν πληρούται ένα ελάχιστο όριο έντασης (dB) 
<<

επιλέγουμε τη στάθμη-όριο  
για ενεργοποίηση της πύλης

εδώ να παρακολουθούμε  
και τη στάθμη του ήχου μας



Θέματα: 
External VST 
Midi control 
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External VST

υπάρχει πληθώρα δωρεάν VST σε sites όπως αυτό >

διάφορες μορφές για download είναι: 

> VST: λειτουργεί σε όλους τους υπολογιστές 

>AU: λειτουργεί μόνο σε mac 

>AAX: συγκεκριμένα για ProTools

μπορεί αν είναι μουσικά όργανα (synths, samplers, sequeners, generators), 
επεξεργαστές audio, ή επεξεργαστές midi (fxs)



MIDI Control

οι εξωτερικοί ελεγκτές επιτρέπουν φυσικότητα  
στον έλεγχο παραμέτρων σε πραγματικό χρόνο

για να εισάγουμε έναν εξωτερικό ελεγκτή 
πρέπει πρώτα να τον ενεργοποιήσουμε στις 
Ρυθμίσεις >> Audio >> MIDI Devices

Φροντίζουμε να είναι Enabled+Control



MIDI Control

για ανάθεση κάποιας παραμέτρου 
του καναλιού 
στο MIDI controller μας, πρώτα 
βρίσκουμε αυτή την παράμετρο στο 
menu: actions > show action list

για παράδειγμα, εδώ ψάχνουμε για την ένταση 
ενός καναλιού μέσω cc (continuous control)

επιλέγουμε την παράμετρο  
που θέλουμε και πατάμε add

στο πεδίο που εμφανίζεται, κουνάμε τον ελεγκτή που θέλουμε 
μέχρι να εμφανιστεί εδώ 

και πατάμε ΟΚ.



MIDI Control

σε αυτό το παράδειγμα, η ένταση του καναλιού 25 
έχει ανατεθεί στον ελεγκτή νο 16, όταν αυτός 
εκπέμπει στο MIDI κανάλι 1

η ΜIDI πληροφορία εκπέμπει σε διαφορετικά ΜΙDI κανάλια, ώστε και 
να μπορούμε να συνδέσουμε πολλές συσκευές ελεγκτών ταυτόχρονα, 
αλλά και να στείλουμε από τους ίδιους ελεγκτές πληροφορία 
ξεχωριστά σε διαφορετικές παραμέτρους



MIDI Control
για ανάθεση ελεγκτή σε κάποια παράμετρο ενός VST 
επιλέγουμε την παράμετρο από τη λίστα 
Param > FX parameter list > Learn

σε πολλά VST υπάρχει και πιο σύντομη οδός: με απλό 
κλικ στον ελεγκτή που θέλουμε και μετά επιλογή Learn

η επιλογή Learn “μαθαίνει” στην 
παράμετρο να υπακούει στον ελεγκτή

οδηγούμαστε στο πεδίο, όπου κουνάμε τον 
επιθυμητό ελεγκτή και πατάμε ΟΚ



Θέματα: 
Compression
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Compression

η επεξεργασία “compression” πρώτα συμπιέζει  
το δυναμικό εύρος ενός ηχητικού αρχείου, 
τη διαφορά δηλαδή ανάμεσα στην πιο υψηλή  
και στην πιο χαμηλή στάθμη, και έπειτα 
δυναμώνει συνολικά το συμπιεσμένο εύρος θέτουμε σε dB το όριο πάνω από το οποίο οι στάθμες θα συμπιεστούν

εδώ: η συμπίεση θα έχει λόγο 4:1

βλέπουμε σε πραγματικό χρόνο 
το μέγεθος της συμπίεσης

αναπληρώνουμε ένταση με gain 




