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«Eισαγωγή»



https://www.youtube.com/watch?v=h340aNznHnM

Παράδειγμα: Algorave

https://www.youtube.com/watch?v=h340aNznHnM


https://www.youtube.com/watch?v=Tjf-NJNfOP4

Παράδειγμα: Algorave

https://www.youtube.com/watch?v=Tjf-NJNfOP4


Πώς φτάσαμε εδώ; 

Ποιες είναι οι δυνατότητες; 

Πώς μπορώ εγώ να γνωρίσω αυτόν τον κόσμο και να το χρησιμοποιήσω στη δική μου τέχνη; 



https://www.youtube.com/watch?v=9v1Jr8TDo0A 

Robot Orchestra

https://www.youtube.com/watch?v=9v1Jr8TDo0A


Oρισμοί

τι είναι μουσική πληροφορική; 

H εφαρμογή της πληροφορικής στη μουσική 

τι είναι μουσική; 

Η τέχνη του ήχου 

τι είναι πληροφορική; 

Η επιστήμη της επεξεργασίας της πληροφορίας:  

• επιστήμη των δεδομένων 

• θεωρία της πληροφορίας 

• επιστήμη της μηχανικής επεξεργασίας της πληροφορίας (μέσω υπολογιστών) 

Πατέρας της πληροφορικής είναι η κυβερνητική. Η κυβερνητική εφαρμόζει τη θεωρία της πληροφορίας όχι μόνο στα δεδομένα και τη 

μηχανική επεξεργασία τους, αλλά και στους ζώντες οργανισμούς, συμπεριλαμβανομένου του ανθρώπου, το περιβάλλον και την 

κοινωνία γενικότερα.  

Ποιες είναι οι εφαρμογές της πληροφορικής στη μουσική; 

(1) θεωρία, έρευνα και ανάλυση της μουσικής 

(2) μουσική σύνθεση, αλγοριθμική σύνθεση, ζωντανή κωδικοποίηση/προγραμματισμός (live coding)



Ιστορική Αναδρομή

Al-Ghazali (1058-1111, Tus, Iran, Seljuq Empire) 

• Ρομποτική ορχήστρα 

https://www.youtube.com/watch?v=uzN6bCja0k8 

https://www.youtube.com/watch?v=uzN6bCja0k8


Ιστορική Αναδρομή

Athanasius Κircher (1602, Hessen, Germany - 1680, Rome, Italy) 

• Μusurgia Universalis (παγκόσμια θεωρία της μουσικής: βιομουσικολογία, μουσική γνωσιολογία, οργανολογία, 

ακουστική, αλγοριθμική μουσική, μουσική και Σύμπαν) 

• Μηχανισμός αλγοριθμικής σύνθεσης (Arca Musarithmica) 

https://www.youtube.com/watch?v=f64V2HoRH9M 

https://www.youtube.com/watch?v=zpfq2L5X6yU 

https://www.youtube.com/watch?v=f64V2HoRH9M
https://www.youtube.com/watch?v=zpfq2L5X6yU


Ιστορική Αναδρομή

Μηχανικά μουσικά αυτόματα (μουσικά ρολόγια, 1600 έως σήμερα)    

μουσικές συνθέσεις των: 

• Joseph Haydn 

• Carl Philipp Emanuel Bach 

• Wolfgang Amadeus Mozart 

https://www.youtube.com/watch?v=nlPHd1ezgL4 

https://www.youtube.com/watch?v=nlPHd1ezgL4


Ιστορική Αναδρομή

Johann Philipp Kirnberger – Wolfgang Amadeus Mozart (μέσα-τέλη 18ου αιώνα)    

• Mουσικό Παιχνίδι Ζαριών (Μusical Dice, Musikalische Wuerfelspiele) 

2 ζάρια και 1 πίνακας με 176 μουσικά τμήματα του ενός μέτρου 
46 τετράκις εκατομμύρια διαφορετικοί συνδυασμοί 

https://www.playonlinedicegames.com/mozart 

https://www.playonlinedicegames.com/mozart


Ιστορική Αναδρομή

Ada Lovelace (1815 – 1852, Λονδίνο)    

• πρώτη προγραμματίστρια στην ιστορία (Difference Engine, Charles Babbage) 

• αναφορά στη χρήση του υπολογιστή για τη δημιουργία μουσικών συνθέσεων



Ιστορική Αναδρομή

Lejaren Hiller (σε συνεργασία με Leonard Isaacson, University of Illinois, 1957) 

Illiac Suite: κατά γενική συμφωνία, η πρώτη σύνθεση από ηλεκτρονικό υπολογιστή 

προορισμένη για κουαρτέτο εγχόρδων, σε 4 μέρη, κάθε ένα με διαφορετικό πειραματισμό, 

προγραμματισμός του υπολογιστή ILLIAC (Illinois Automatic Computer) 

https://distributedmuseum.illinois.edu/exhibit/illiac-suite/ 

https://distributedmuseum.illinois.edu/exhibit/illiac-suite/


Ιστορική Αναδρομή

Martin Klein & Douglas Bolitho (1956) 

Push Button Bertha: προγραμματισμός Datatron/Burroughs 205 υπολογιστή για μουσική σύνθεση 

Γεννήτρια νοτών: έλεγχος αποδοχής ή απόρριψης σύμφωνα με 6 κανόνες από ποπ και κλασικό ρεπερτόριο: 

American Top Ten του 1956: 

1. Σε ένα δημοφιλές τραγούδι υπάρχουν 35 έως 60 διαφορετικές νότες 

2. Κάθε τραγούδι έχει δομή AABA, όπου το A περιέχει από 18 έως 25 νότες σε συνολικά 8 μέτρα, ενώ το B, με το ίδιο μήκος ,περιέχει 

17 έως 35 

3. Εάν 5 συνεχόμενες νότες κινηθούν προς την ίδια κατεύθυνση, τότε η 6η θα κινηθεί προς την αντίθετη 

Έργα του Mozart:    

4. Απαγορεύεται άλμα μεγαλύτερου διαστήματος από 6 νότες 

5. Η πρώτη νότα του Α τμήματος συνήθως δεν αντιστοιχεί στις 2η, 4η, και 5η σε ύφεση νότες της κλίμακας 

6. Νότες με αλλοίωση ύφεσης ακολουθούνται από νότες έναν τόνο κάτω, ενώ όσες αλλοιώνονται με δίεση ακολουθούνται από νότες 

έναν τόνο πάνω 

https://www.youtube.com/watch?v=V-XZKS4BItI (μόνο οι νότες) 

https://nmbx.newmusicusa.org/automation-divine-early-computer-music-and-the-selling-of-the-cold-war (jazz style)

https://www.youtube.com/watch?v=V-XZKS4BItI
https://nmbx.newmusicusa.org/automation-divine-early-computer-music-and-the-selling-of-the-cold-war/


Ιστορική Αναδρομή



Ιστορική Αναδρομή



Ιστορική Αναδρομή

Ψηφιακή σύνθεση ήχου 

• Max Mathews (1957): πρώτη σύνθεση ψηφιακού ήχου από υπολογιστή 



Ιστορική Αναδρομή

Γλώσσες προγραμματισμού για σύνθεση ήχου και μουσικής (1957 έως σήμερα) 

• MUSIC Ν languages 

• Csound 

• SuperCollider 

• ChucK 

• κ.α. 



Ιστορική Αναδρομή

Γραφικά περιβάλλοντα σύνθεσης ήχου και διαδραστικών αλγοριθμικών δομών 

• MaxMSP 

• Pure Data



Ιστορική Αναδρομή

Live coding 

• JitLib (βιβλιοθήκη του SuperCollider) 

• Tidal Cycles 

• FoxDot 

• Gibber 

• Strudel



Pure Data 

SuperCollider 

Tidal Cycles 

Strudel

Εργαλεία



It’s not a genre, it’s just a tool, 
it’s just a way of making


