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Εισαγωγή

Ελεύθερο λογισµικό και Ανοικτό λογισµικό

Το ελεύθερο λογισµικό και το ανοικτό λογισµικό (ή λογισµικό ανοικτού

κώδικα) είναι δύο κινήµατα στον χώρο της ϐιοµηχανίας παραγωγής

προγραµµάτων για Η/Υ, που έχουν αρκετά κοινά σηµεία και

ακολουθούν αρχές και αξίες εντελώς διαφορετικές απ΄ αυτές του

εµπορικού λογισµικού.

Ως εµπορικό (commercial) λογίζεται το λογισµικό για το οποίο

χρειάζεται ο τελικός χρήστης του να καταβάλει κάποιο οικονοµικό

αντίτιµο, προκειµένου να το αποκτήσει και να το χρησιµοποιεί.

Επιπλέον, ο χρήστης του λογισµικού υπόκειται σε σηµαντικούς

περιορισµούς, αναφορικά µε τη χρήση του.
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Εισαγωγή

Ο µηχανισµός παραγωγής λογισµικού

Για τη δηµιουργία ενός λογισµικού, µια οµάδα προγραµµατιστών

συντάσσει το αρχείο περιγραφής της λειτουργίας του λογισµικού

(πηγαίος κώδικας / source file).

Αναλόγως του τύπου υπολογιστή στον οποίο ϑα χρησιµοποιηθεί το

πρόγραµµα, ο πηγαίος κώδικας υποβάλλεται στον αντίστοιχο

µεταγλωττιστή (compiler) και έτσι δηµιουργείται το εκτελέσιµο αρχείο

(application file).

Η αντιστροφή της διαδικασίας δεν είναι δυνατή, δηλαδή δεν µπορεί

κανείς από το εκτελέσιµο αρχείο να ανακτήσει τον πηγαίο κώδικα.
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Εισαγωγή

Η ϱοή δηµιουργίας λογισµικού

Ο πηγαίος κώδικας (source file) µεταγλωττίζεται σε γλώσσα µηχανής και

παράγεται το εκτελέσιµο αρχείο της εφαρµογής (EXEcutable file).
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Εισαγωγή

Σχετικά µε το εµπορικό λογισµικό

Οι εµπορικές εταιρείες παραγωγής λογισµικού (π.χ. Microsoft)

απασχολούν προγραµµατιστές για τη δηµιουργία πηγαίου κώδικα.

Ακολούθως, ο κώδικας αυτός µεταγλωττίζεται, δηµιουργούνται τα

αρχεία εφαρµογών και τα οποία τελικώς πωλούνται στους τελικούς

χρήστες.

Οι τελικοί χρήστες µπορούν απλώς να χρησιµοποιήσουν το πρόγραµµα

για να καλύψουν τις ανάγκες τους (εφ΄ όσον αυτό είναι το κατάλληλο).

∆εν έχουν πληροφόρηση για το πως λειτουργούν τα πράγµατα στο

λογισµικό, παρά λαµβάνουν µόνον το αποτέλεσµα των ενεργειών τους.
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Εισαγωγή

Ελεύθερο λογισµικό και Λογισµικό Ανοικτού Κώδικα (ΕΛ/ΛΑΚ

Το ελεύθερο λογισµικό και το λογισµικό ανοικτού κώδικα κινούνται σε

διαφορετική κατεύθυνση. Παράγονται κυρίως από οµάδες εθελοντών

και παρέχουν περισσότερη πληροφορία και ελευθερίες στον τελικό

χρήστη.

Ο πηγαίος κώδικας δεν διατηρείται από τους δηµιουργούς ως

επτασφράγιστο µυστικό, παρά διατίθεται στους τελικούς χρήστες, οι

οποίοι µπορούν να τον εξετάσουν και να τον µελετήσουν.
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Εισαγωγή

Οι 4 ϐασικές ελευθερίες του λογισµικού

Σύµφωνα µε το Free Software Foundation, ένα λογισµικό (πρόγραµµα

για Η/Υ) ϑεωρείται ελεύθερο, όταν παρέχει στον χρήστη του τις 4

ελευθερίες :

1 την ελευθερία να εκτελέσει το πρόγραµµα όπως επιθυµεί, για

όποιο σκοπό το επιθυµεί.

2 την ελευθερία να µπορεί να µελετήσει τον τρόπο λειτουργίας του

προγράµµατος και να το αλλάξει εφ΄ όσον το επιθυµεί,

προκειµένου να ανταποκρίνεται καλύτερα στις ανάγκες του.

3 την ελευθερία να αναδιανείµει αντίγραφα του προγράµµατος,

ώστε να ϐοηθηθεί και κάθε άλλος ενδιαφερόµενος χρήστης

4 την ελευθερία να να διανέµει αντίγραφα του τροποποιηµένου

προγράµµατος σε άλλους χρήστες.
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Εισαγωγή

Ελεύθερο λογισµικό

΄Ενα λογισµικό λογίζεται ως ελεύθερο όταν επιτρέπει στους χρήστες

του να το εκτελέσουν, να το αντιγράψουν, να το αναδιανείµουν, να το

µελετήσουν, να το τροποποιήσουν και να το ϐελτιώσουν. ΄Ετσι, η έννοια

της ελευθερίας αφορά στη δυνατότητα επιλογών και όχι στην τιµή

απόκτησης (η οποία πρόσκαιρα µπορεί να είναι και µηδενική).

Το ανοικτό λογισµικό (open-source software) προσοµοιάζει σε αρκετά

σηµεία µε το ελεύθερο λογισµικό, αλλά δεν συντάσσεται πάντα µε τις 4

ϐασικές ελευθερίες του ελεύθερου λογισµικού.

Περισσότερα στοιχεία για τις διαφορές τους, παρατίθενται εδώ :

https://www.gnu.org/philosophy/open-source-misses-the-point.html
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Εισαγωγή

Ανοικτό λογισµικό για την υποστήριξη Ηλεκτρονικής

∆ηµοσίευσης

Το λογισµικό (είτε εµπορικό είτε ελεύθερο/ανοικτό) είναι απαραίτητο

για τη δηµιουργία και διάθεση ηλεκτρονικών δηµοσιευµάτων.

Καθώς το περιεχόµενο ενός δηµοσιεύµατος µπορεί να περιλαµβάνει

κείµενο, εικόνες, video, κ.α., συχνά καταφεύγουµε σε περισσότερα

από ένα λογισµικά για να δηµιουργήσουµε τα διαφορετικά στοιχεία του

περιεχοµένου, και ακολούθως να τα συνθέσουµε σε ένα ενιαίο

δηµοσίευµα.

΄Ετσι, χρησιµοποιούµε λογισµικά δηµιουργίας κειµένων, επεξεργασίας

εικόνων, δηµιουργίας video/animations, ηχογραφήσεων,

χαρτοσυνθέσεων, κ.α.
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Ανοικτά Λογισµικά κειµενογράφων

OpenOffice / Libre Office

Ανοικτά Λογισµικά κειµενογράφων

Οι κειµενογράφοι είναι ίσως το είδος λογισµικού που χρησιµοποιείται

περισσότερο από κάθε άλλο, καθώς τα κείµενα αποτελούν τη

συντριπτική πλειοψηφία των ηλεκτρονικών δηµοσιευµάτων.

Τα κείµενα µπορεί να προορίζονται για on-line δηµοσίευση (π.χ.

περιεχόµενο ιστοσελίδων) είτε για off-line δηµοσίευση (π.χ. PDF files).

Σε κάθε περίπτωση, για τη δηµιουργία τους, µπορούν να

χρησιµοποιούνται ελεύθερα/ανοικτά λογισµικά όπως OpenOffice

Writer, LibreOffice Writer, κ.α. Πρόκειται για κειµενογράφους της

κατηγορίας WYSIWYG*, όπως ο δηµοφιλής (Word processor) της

Microsoft.

* What You See Is What You Get
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Ανοικτά Λογισµικά κειµενογράφων

OpenOffice / Libre Office

Ο κειµενογράφος LibreOffice Writer

Ο χρήστης του κειµενογράφου έχει στη διάθεσή του ορισµένα εργαλεία

µορφοποίησης του εγγράφου του, καθώς και την επιφάνεια της σελίδας στην

οποία απεικονίζεται το κείµενό του. Η µορφή του κειµένου, όπως απεικονίζεται

σ΄ αυτή την επιφάνεια, είναι αυτή που ϑα έχει το τελικό κείµενο όταν εκτυπωθεί.

Αυτή η αµεσότητα, επιτρέπει στον χρήστη να κάνει γρήγορα και εύκολα όλες

τις διορθωτικές παρεµβάσεις που επιθυµεί, µέχρι του σηµείου που η τελική

µορφή του εγγράφου ϑα έχει το επιθυµητό αποτέλεσµα.
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Ανοικτά Λογισµικά κειµενογράφων

OpenOffice / Libre Office

Υποστηριζόµενοι µορφότυποι κειµένων

Κειµενογράφοι όπως το LibreOffice Writer και OpenOffice Writer

επιτρέπουν την αποθήκευση εγγράφων σε ανοικτούς µορφότυπους

(π.χ. Open Document Text - ODT), στον δηµοφιλή µορφότυπο κειµένου

του Microsoft Word (.doc), σε µορφότυπο .PDF, ακόµη και σε

µορφότυπο υπερκειµένου (.HTML) προκειµένου να αναρτηθεί το

κείµενο σ΄ ένα διακοµιστή ιστοσελίδων.

Open Document Text

MS Word Document

Portable Document Format

Hyper-Text Markup Language
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Ανοικτά Λογισµικά κειµενογράφων

LaTEX

Ο κειµενογράφος LaTEX

Μια εναλλακτική επιλογή σύνταξης κειµένων αποτελεί ο κειµενογράφος

LaTEX, ο οποίοος συγκαταλλέγεται στους compiled κειµενογράφους,

δηλαδή αυτούς κατά τους οποίους το περιεχόµενο του κειµένου

καταχωρείται σ΄ ένα πηγαίο αρχείο (µαζί µε τις εντολές µορφοποίησης).

Ακολούθως ο µεταγλωττιστής ερµηνεύει τις εντολές αυτές και χρησιµοποιεί

ένα σύνολο κανόνων απεικόνισης (style-sheet) για να διαµορφώσει την τελική

όψη του κειµένου.

Ο κειµενογράφος LaTEXαποτελεί εξέλιξη του αρχικού TeX που δηµιουργήθηκε

από τον Donald Knuth και είναι ελεύθερο λογισµικό. Πλέον, υπάρχουν

εγκατεστηµένοι διακοµιστές αρχείων στους οποίους είναι εγκατεστηµένο το

λογισµικό αυτό και µπορεί κανείς να το χρησιµοποιεί ως υπηρεσία σύνταξης

εγγράφων. Μια δηµοφιλής τέτοια υπηρεσία είναι το Overleaf.
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Ανοικτά Λογισµικά κειµενογράφων

LaTEX

΄Ενα κύριο γνώρισµα του LaTEX είναι ότι διαχωρίζει το περιεχόµενο από

την εµφάνιση του κειµένου. Ο συγγραφέας, απασχολείται κυρίως µε

την συγγραφή του περιεχοµένου. ΄Ετσι, ακολούθως µπορούν να

εφαρµοστούν διαφορετικοί τρόποι ¨απόδοσης¨ του κειµένου (π.χ. σε

δίστηλο .pdf, σε .html, σε ebook format, κ.α., όπως περιγράφεται στην

παρακάτω εικόνα.

Περισσότερα : The not so short introduction to LaTEX
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Ανοικτά Λογισµικά κειµενογράφων

LaTEX

Το περιβάλλον του Overleaf

Απεικόνιση του περιβάλλοντος εργασίας στο Overleaf. Αριστερά

περιγράφεται η διάρθρωση αρχείων και ενοτήτων του κειµένου, στην

µέση είναι ο χώρος στον οποίο γράφουµε το πηγαίο αρχείο και δεξία

απεικονίζεται η προεπισκόπηση του τελικού αρχείου.
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Λογισµικά επεξεργασίας εικόνων

Ψηφιδωτές εικόνες

Ψηφιδωτές εικόνες

Οι εικόνες (ϕωτογραφίες, σχήµατα, σχέδια, κ.α.) χρησιµοποιούνται

συχνά στα (ηλεκτρονικά) δηµοσιεύµατα, καθώς ενσωµατώνουν πάρα

πολύ πληροφορία. ΄Αλλωστε µια εικόνα λέει όσα χίλιες λέξεις !. Για την

ενσωµάτωση εικόνων σ΄ ένα δηµοσίευµα, εξετάζεται εάν απαιτείται η

χρήση µιας ψηφιδωτής (raster) εικόνας ή µιας διανυσµατικής εικόνας

(vector graphics).

Οι ψηφιδωτές, είναι εικόνες οι οποίες σχηµατίζονται από ένα πολύ

µεγάλο πλήθος πολύχρωµων ψηφίδων οι οποίες όταν τοποθετούνται η

µια δίπλα στην άλλη (όπως τα κοµµάτια ενός puzzle) σχηµατίζουν τη

συνολική εικόνα.
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Λογισµικά επεξεργασίας εικόνων

Ψηφιδωτές εικόνες

Παράδειγµα ψηφιδωτής εικόνας

Μια ψηφιδωτή εικόνα ϕέρει ιδιότητες

όπως :

το πλήθος ψηφίδων (resolution)

το πλήθος ψηφίδων κατά την

οριζόντια και κατακόρυφη

διάσταση (image size)

το πλήθος των διαφορετικών

χρωµάτων που µπορούν να

απεικονίζονται (B/W, grayscale,

colored)

το πλήθος των διαφορετικών

τονικών αποχρώσεων που

µπορούν να αποδίδονται (color

depth)
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Λογισµικά επεξεργασίας εικόνων

Ψηφιδωτές εικόνες

Ο καµβάς (ή raster) είναι πάντα κανόνα ορθογώνιας µορφής. Ενίοτε,

ορισµένες από τις ψηφίδες γίνονται διαφανείς, µε αποτέλεσµα να

µπορούµε να απεικονίζουµε τον καµβά µε διάφορες µορφές (π.χ.

κυκλική, παραλληλόγραµµη, κ.α.)

Οι ψηφιδωτές εικόνες διατίθενται κυρίως ως αποτέλεσµα ψηφιακής

ϕωτογράφισης ή ψηφιοποίησης (π.χ. από ϕωτογραφικές µηχανές ή

scanners). Ωστόσο, µπορούν να δηµιουργούνται και τεχνητά, µε Η/Υ και

κατάλληλο λογισµικό.
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Λογισµικά επεξεργασίας εικόνων

Ψηφιδωτές εικόνες

Ελεύθερο λογισµικό επεξεργασίας εικόνων raster

Το Graphics Image Manipulation Program (GIMP) είναι ένα ελεύθερο

λογισµικό το οποίο χρησιµοποιείται για τη δηµιουργία και επεξεργασία

ψηφιδωτών εικόνων.

Ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να δηµιουργήσει νέες εικόνες,

χρησιµοποιώντας εργαλεία τα οποία αποδίδουν στις ψηφίδες

συγκεκριµένα χρώµατα, διαφάνεια, αντίθεση, κ.α. Μπορεί να καθορίσει

ιδιότητες του καµβά σχεδίασης (π.χ. µέγεθος και πυκνότητα ψηφίδων).

∆ίνεται επίσης η δυνατότητα σύνθεσης µιας εικόνας, χρησιµοποιώντας

στοιχεία τα οποία είναι επάλληλα σε διαφορετικά στρώµατα (layers).
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Λογισµικά επεξεργασίας εικόνων

Ψηφιδωτές εικόνες

΄Οσον αφορά σε υφιστάµενες εικόνες, ο χειριστής του προγράµµατος

µπορεί να χρησιµοποιήσει µια πληθώρα εργαλείων, προκειµένου να

διαφοροποιήσει στοιχεία της εικόνας, όπως το µέγεθος, τα χρώµατα, η

ευκρίνεια, η διαφάνεια, κ.α.

Μπορεί επίσης να µετασχηµατίσει την εικόνα (π.χ. αλλάζοντας το

πλήθος ή/και την παλέτα χρωµάτων), να κάνει γεωµετρικούς

µετασχηµατισµούς (π.χ. διαφοροποίηση οπτικής γωνίας ϑέασης), να

δηµιουργήσει οπτικά εφέ, κ.α.

Επιπλέον, ο χειριστής µπορεί να µετρήσει στοιχεία της εικόνας ή να

καταγράψει και να ανακτήσει άλλα χαρακτηριστικά της µεγέθη (π.χ.

ανάλυση, ϐάθος χρώµατος, τοποθεσία λήψης, κ.α.).
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Λογισµικά επεξεργασίας εικόνων

Ψηφιδωτές εικόνες

A GIMP snapshot
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Λογισµικά επεξεργασίας εικόνων

Ψηφιδωτές εικόνες

Υποστηριζόµενες λειτουργίες στο GIMP

Υπάρχει ένα πολύ µεγάλο πλήθος δυνατοτήτων και εργαλειών τα οποία

έχει στη διάθεσή του ο χειριστής του προγράµµατος, προκειµένου να

κάνει τις εξής ενέργειες :

∆ηµιουργία νέας εργασίας

Εργασία στον καµβά – τα πιξελς

Εργασία µε τα εργαλεία – το πινέλο

Αλλαγή χρώµατος προσκηνίου – παρασκηνίου

Μουτζούρωµα εικόνας

Επιλογής ορισµένης περιοχής της εικόνας

Γέµισµα περιοχής µε χρώµα / µοτίβο / ντεγκραντέ

Αντιγραφή και επικόλληση εικόνας από το διαδίκτυο
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Λογισµικά επεξεργασίας εικόνων

Ψηφιδωτές εικόνες

Υποστηριζόµενες λειτουργίες στο GIMP

Κλωνοποίηση τµηµάτων της εικόνας

Επικόλληση εικόνας σε διαφορετική στρώση (layer)

∆ιάρθρωση και διαρρύθµιση στρώσεων (layers)

Αλλαγή µεγέθους επιλεγµένης εικόνας / στρώσης

Εργαλείο ασαφούς επιλογής – Magic Wand

Αλλαγή µεγέθους καµβά

΄Ανοιγµα αρχείου εικόνας TIFF, PNG, GIF, JPG

Αλλαγή µεγέθους µε σταθερές αναλογίες
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Ψηφιδωτές εικόνες

Υποστηριζόµενες λειτουργίες στο GIMP

Μετακίνηση των στρώσεων

Μετονοµασία στρώσεων

Απόκρυψη & διαγραφή στρώσεων

Επιλογή πολλαπλών τµηµάτων εικόνας

Εργαλείο σβήστρας (σβηστήρι)

Μεγέθυνση / Σµίκρυνση µε το εργαλείο εστίασης

Εισαγωγή εικόνας σε νέο ϕόντο

Χρήση ϕίλτρων (plugins)
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Λογισµικά επεξεργασίας εικόνων

Ψηφιδωτές εικόνες

Υποστηριζόµενες λειτουργίες στο GIMP

Εισαγωγή κειµένου στην εικόνα

Εφαρµογή ϕίλτρου στο κείµενο

Αποθήκευση εικόνας ως JPG

Συµπίεση έναντι ποιότητας

∆ηµιουργία πλαισίου µε ντεγκραντέ

Αλλαγή προοπτικής επιλεγµένου σχήµατος

Περιστροφή αντικειµένου

Προσθήκη µάσκας στρώσης

∆ηµιουργία αντανάκλασης
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∆ιανυσµατικές εικόνες

Περιεχόµενα

1 Εισαγωγή

2 Ανοικτά Λογισµικά κειµενογράφων

OpenOffice / Libre Office

LaTEX

3 Λογισµικά επεξεργασίας εικόνων

Ψηφιδωτές εικόνες

∆ιανυσµατικές εικόνες

4 Λογισµικό για δηµοσίευση στο διαδίκτυο
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∆ιανυσµατικές εικόνες

Οι διανυσµατικές εικόνες

Οι διανυµατικές εικόνες είναι η δεύτερη µεγάλη

κατηγορία εικόνων που συναντά κανείς κατά την

ηλεκτρονική δηµοσίευση. Πρόκειται για εικόνες στις

οποίες η αποτύπωση των απεικονιζόµενων αντικειµένων

γίνεται µε τρόπο διαφορετικό. Αναλυτικό και ακριβή.

Σε αντίθεση µε τις ψηφιδωτές εικόνες, τα απεικονιζόµενα στοιχεία

καθορίζονται από διανύσµατα ή µαθηµατικές εξισώσεις που ορίζουν

γεωµετρικές µορφές (π.χ. γραµµές, καµπύλες, επιφάνειες, όγκους,

κ.α.) µε αποτέλεσµα να υπάρχει πάντα µια ακριβής, σαφή και καλώς

ορισµένη περιγραφή αυτών.
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∆ιανυσµατικές εικόνες

΄Ετσι, µια καµπύλη γραµµή δεν αναπαρίσταται από ένα σύνολο

διαδοχικά διατεταγµένων ψηφίδων, παρά από µια εξίσωση που

καθορίζει τα σηµεία που συνθέτουν την καµπύλη.

Αυτό έχει ως αποτέλεσµα τη δηµιουργία ευκρινέστερων εικόνων.

Ωστόσο, δεν είναι εύκολη και αποτελεσµατική η χρήση πολλών συχνών

εναλλαγών χρωµάτων και γεωµετριών. Γι΄ αυτό το λόγο, προτιµάται η

χρήση των διανυσµατικών εικόνων στις περιπτώσεις απεικόνισης

σχεδίων, διαγραµµάτων, σκίτσων, κ.α.
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∆ιανυσµατικές εικόνες
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Λογισµικά επεξεργασίας εικόνων

∆ιανυσµατικές εικόνες

Ελεύθερο λογισµικό επεξεργασίας διανυσµατικών εικόνων

Για την επεξεργασία διανυσµατικών εικόνων (ή γραφηµάτων)

χρησιµοποιείται κατά κύριο λόγο το ελεύθερο λογισµικό Inkscape.

Με το Inkscape µπορεί κανείς να χρησιµοποιεί στοιχειώδη γεωµετρικά

σχήµατα (ορθογώνια, ελλείψεις, πολύγωνα, τόξα, σπείρες), κείµενα και

άλλα στοιχεία για να δηµιουργήσει το γράφηµα που επιθυµεί. Τα

αντικείµενα αυτά µπορούν να ϕέρουν χρώµατα, µοτίβα, περιγράµµατα,

ολικώς ή µερικώς διαφανή.

Υποστηρίζονται επίσης γεωµετρικοί µετασχηµατισµοί, όπως η

περιστροφή, η µετατόπιση, ο κατοπτρισµός, κ.α.
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∆ιανυσµατικές εικόνες

΄Ενα στιγµιότυπο από το Inkscape
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∆ηµοσιεύοντας στον παγκόσµιο Ιστό

Η δηµοσίευση στο διαδίκτυο µπορεί να έχει πολλές µορφές. Για

παράδειγµα, µπορεί κανείς να αρθρογραφεί σε µια δηµοσιαγραφική

στήλη ή στο προσωπικό του ιστολόγιο, µπορεί να δηµοσιεύει σ΄ ένα

ον-λινε περιοδικό, ή να διαθέτει άλλου είδους κείµενα και πολυµεσικό

περιεχόµενο (ηµερολόγια, εκθέσεις, περιγραφές, δεδοµένα, χάρτες,

εικόνες,...)

΄Ολοι αυτοι οι τύποι δηµοσίευσης έχουν ως κοινό χαρακτηριστικό ότι

όταν προορίζονται για on-line δηµοσίευση, έχουν περιγραφεί µε το

πρότυπο HTML.
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Η δηµιουργία µιας απλής ιστοσελίδας είναι τόσο απλή όσο η σύνταξη

ενός κειµένου το οποίο ϕέρει επισηµειώσεις HTML σ΄ έναν διακοµιστή

ιστοσελίδων, ο οποίος ϑα το διαθέτει πλέον σε όσους το αναζητήσουν.

Στον διακοµιστή αυτό συχνά αποθηκεύεται και το πολυµεσικό

περιεχόµενο (π.χ. εικόνες) του κειµένου.

΄Οµως, πλέον οι απαιτήσεις για διάθεση περιεχοµένου έχουν γίνει πιο

σύνθετες. Για παράδειγµα, επιθυµούµε :

κείµενα µε δυναµικά µεταβαλλόµενο περιεχόµενο, που µπορεί να

αντλείται από άλλες πηγές και να ενηµερώνεται αυτόµατα,

εµφάνιση, αναλόγως των χαρακτηριστικών της συσκευής που Ϲητά

να προσπελάσει το περιεχόµενο (π.χ. desktop/smartphone,

δηµοσίευση µε δυνατότητα αλληλεπίδρασης µε τον

αναγνώστη/θεατή
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Προς αντιµετώπιση αυτών και άλλων, περισσότερο σύνθετων αναγκών,

δηµιουργήθηκαν πλατφόρµες διαχείρισης περιεχοµένου για τον Ιστό.

Συχνά αναφέρονται ως Content Management Systems (CMS) και

αποτελούν τον πλέον διαδεδοµένο τρόπο σύνταξης, οργάνωσης και

διαχείρισης περιεχοµένου, είτε για τον παγκόσµιο Ιστό είτε για κάποιο

κλειστό (εσωτερικό) δίκτυο ανθρώπων και υπολογιστών (intranet).

Παραδείγµατα τέτοιων συστηµάτων, ϐασισµένα σε τεχνολογία

ελεύθερου λογισµικού, αποτελεί το Joomla και το Wordpress. Επιπλέον,

οι εν λόγω πλατφόρµες παρέχονται από ορισµένες εταιρείες και ως

παρεχόµενη Υπηρεσία (σύνταξης και διάθεσης περιεχοµένου προς το

διαδίκτυο).
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Αντιστοίχως µε αυτές της πλατφόρµες, εκατοντάδες άλλες έχουν

δηµιουργηθεί για τη διάθεση περιεχοµένου στον Ιστό, είτε γενικής

ϕύσεως (περιεχοµένου) είτε ειδικού σκοπού, όπως στην περίπτωση

των :

YouTube: εστιάζει στην διάθεση video

Facebook, Twitter: εστιάζουν στην ανταλλαγή σύντοµων

µηνυµάτων µεταξύ των µελών µιας κοινότητας ανθρώπων

Instagram: εστιάζει στη δηµοσίευση ϕωτογραφιών

Wikipedia: εστιάζει στη διάθεση πληροφοριών για συγκεκριµένα

ϑέµατα, υποστηρίζοντας τη σύνταξη και διάθεση σχετικών

ληµµάτων, που µπορούν να δηµιουργούνται από πολλαπλούς

συγγραφείς.
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Joomla Content Management System
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Wordpress Content Management System
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